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1 METODO DE COMPETENCIA  

El método de competencia por equipos es una mezcla del formato tradicional de 

combate por equipos y el formato de combate Tag-team, “equipo variado”. Solo 

participarán cintas negras y rojas en la categoría convocada. 

1.1 Combinación del formato tradicional de combate tradicional por equipos y el 

formato Tag-team-match, “combate variado por equipos”  

1.1.1 Para conformar un equipo, cada entidad debe inscribir 5 atletas por rama, 

ganadores de la prueba individual en la etapa estatal. 

1.1.1.1 En caso de lesión durante el combate, la forma de cuatro (4) atletas se puede 

considerar como un equipo y puede seguir compitiendo; sin embargo, 10 puntos 

será otorgado al oponente en el primer round.  

1.1.1.2 El equipo será descalificado cuando tenga menos de cuatro (4) atletas en 

competencia.  

1.1.2 Cada equipo deberá numerar a sus atletas del 1al 5 (iniciando desde el más 

liviano al más pesado). REGLAMENTO DE COMBATE DE TAEKWONDO POR 

EQUIPOS 5.  

1.1.3 Los combates se llevarán a cabo durante 3 round (5 minutos el primer round 

y 3 minutos el segundo y tercer round) con 1 minuto de descanso entre round. 

1.1.4 El primer round se llevará a cabo con base en el formato de combate por 

equipos tradicional con un (1) minuto por competidor. Esto significa que los atletas 

deberán competir contra su él / ella homólogos del equipo contrario (el mismo atleta 

numerado) en el orden del más ligero al más pesado. La puntuación final de cada 

equipo será el total de puntos anotados por todos los atletas del equipo que se irá 

acumulado.  

1.1.5 El 2do y 3er round será conducido basado en el formato Tag-team. El número 

de reemplazo, se admitirá como máximo de 10, independientemente del orden. 

1.1.6 El Equipo que anote más puntos en la acumulación del 1er, 2do y 3er round 

será declarado como el ganador. En caso de empate en la etapa preliminar, el 

resultado final se registrará por sorteo pero para los cuartos de final, un round de 

punto de oro se llevará a cabo en el formato Tag-team, El equipo que marque el 

primer punto, será declarado como el equipo ganador.  

1.1.7 El Equipo que primero llega a 50 puntos en el total será declarado el ganador 

en cualquier momento durante el combate. 



 

1.1.8 El equipo que acumule 15 "Gam-jeom" en total será declarado como perdedor 

en cualquier momento durante el combate.  

1.1.9 Cuando haya una diferencia de 40 puntos en cualquier momento del combate, 

será finalizado automáticamente. 

2 SISTEMA DE COMPETENCIA  

El sistema de competencia por equipos se clasifica de la siguiente manera:  

2.1 Se aplicará el sistema de eliminación directa. 

3 PROCEDIMIENTO DEL COMBATE  

3.1 A cada equipo le serán llamados sus atletas al escritorio de revisión, llamándolo 

tres veces comenzando treinta minutos antes del combate programado  

3.2 Cada equipo presentará en orden a los competidores para el primer round con 

base al peso de cada atleta (del más liviano al más pesado) al oficial técnico 

responsable designado por el director técnico. El número del orden será puesto en 

el protector de tronco de cada competidor para su identificación. 

3.3 Los cinco deportistas de cada equipo ingresarán juntos con un (1) entrenador. 

3.4 El árbitro central llamará "Chung, Hong." Ambos equipos ingresarán al área de 

combate con sus cascos firmemente sujetados bajo el brazo izquierdo mirándose 

uno al otro. 

3.5 Siguiendo la orden del árbitro de "Cha-ryeot" y "Kyeong-rye", ambos equipos 

deberán hacer el saludo de pie el uno al otro.  

3.6 El primer competidor deberá quedarse en el área de combate para el 1er round, 

y los otros permanecer en la zona del entrenador.  

3.7 El combate se iniciará con la orden del árbitro central "Joon-bi" y "Shi-jak".  

3.8 Después de que el árbitro declare "Keu-man", ambos equipos ingresaran al área 

de combate con sus cascos firmemente sujetado bajo el brazo izquierdo mirándose 

uno al otro, y hacer el saludo de pie el uno al otro siguiendo la orden del árbitro.  

3.9 El árbitro declarará al ganador levantando su propia mano del lado del ganador. 

 

 

 



 

4 RANGO DE PESO: Peso Total  

4.1 Los deportistas participaran según la división de peso, de acuerdo a la siguiente 

tabla: 

Varonil Femenil 

-45 kg -41 kg 

-49 kg -44 kg 

-53 kg -47 kg 

-57 kg -51 kg 

-61 kg -61 kg 

 

4.2 Masculino:  

El peso total de 5 atletas será de 265 kg o menos.  

4.3 Femenino  

El peso total de 5 atletas será de 238 kg o menos.  

 

5 DURACION DEL COMBATE  

5.1 El 1er round: 1 minuto por atleta sin descanso entre los combates individuales. 

5.2 El 2do y 3er round: 3 minutos 

5.3 Por 1 minuto de descanso entre rounds. 

 

6 CLASIFICACION DE RESULTADOS  

Por Rama:  

1° LUGAR: Medalla de oro para todos los atletas inscritos en el equipo y el 

entrenador.  

2° LUGAR: Medalla de plata para todos los atletas inscritos en el equipo y el 

entrenador  

3° LUGAR (2 TERCEROS LUGARES): Medalla de bronce para todos los atletas 

inscritos en los equipos y sus entrenadores. 

 



 

7 UNIFORME (dobok) DE TAEKWONDO Y EQUIPO DE PROTECCIÓN 

RECONOCIDO POR LA WTF  

7.1 Están obligados los competidores participantes a usar uniformes y equipos de 

protección. Se obliga a los competidores participantes traer sus propios protectores 

de cabeza, cuerpo, ingle, protector bucal, guantes, de mano y pie. 

7.2  Los competidores participantes podrán usar tanto el uniforme blanco como el 

de color azul o rojo. 

7.3 Antes de ingresar al área de combate, todos los participantes pasarán a la mesa 

de revisión para la inspección de sus doboks y equipos de protección. Cualquier 

competidor que no porte dobok o equipo de protección no le será permitido competir. 

 

8 IDENTIFICACIÓN DE LA ENTIDAD. 

8.1 El escudo de la entidad se situará entre 3 cm y 3,4 cm por debajo de la línea del 

hombro derecho de la prenda superior.  

8.2 Las siglas de la entidad es la oficial, y estará impresa en la parte posterior en 

negro y centrada a 5 cm o más alto de la línea inferior de la prenda superior en el 

tamaño de 30 cm de ancho x 12 cm de altura. La fuente de las letras estará en 

negrita "Verdana". 

 

9 REUNION DE JEFES DE EQUIPOS Y SESION DE SORTEO.  

11.1 La reunión de delegados y el sorteo de gráficas se llevará a cabo un día antes 

del inicio de las competencias, en presencia del Técnico Nacional y los 

representantes del comité organizador. 

11.2 El método del sorteo será decidido por el Técnico Nacional.  

11.3 El límite máximo de los puntos y "Gam-jeom", los métodos de sustitución, 

sistema de competencia para preliminar y los detalles de los procedimientos de los 

combates no podrán ser cambiados en acuerdo entre los jefes de los equipos 

durante la reunión con el Jefe de Equipo. 

 

 

 



 

10 PESAJE.  

10.1 El pesaje de todos los competidores se realizará un día antes del día de la 

competencia programada. 

10.2 Durante el pesaje los competidores masculinos, vestirán calzoncillos y las 

competidoras femeninas deben usar panty y sostenes. 

 


